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C
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dam
, Q
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agdalena, D
om

inique, N
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nna,

D
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am
adou, D
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tienne, D

am
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R
ésum

é
P

résentation d'un S
uccesseur potentiel de W

IM
S

.

-
les com

posants d’une plateform
e d’enseignem

ent,
-

organisation du logiciel, 
-

langages d'écriture des exercices et des activités. 

La questions de l'éditorialisation des ressources: ré-utilisabilité,  partage,  
évolution, curation, édition partagée.

 U
n point sur l'état des lieux et une roadm

ap des prochains développem
ent.



H
éritage de W

IM
S

 

●
des ressources pédagogiques disponibles, réutilisables, restructurables, m

odifiables, partagées

●
une volonté de proposer des exercices répétables

●
une partie de la philosophie d’édition  (faciliter la création d’exercices variés, le partage, fédérer 
une com

m
unauté)

●
les notions d’exercices, de ressources, de classe, de niveaux de program

m
ation 

des différences : 

●
organisation du code, langages, capacités fonctionnelles de la plateform

e
(ex : co-édition, m

ode de partage, processus de m
ontée en qualité) 

●
W

IM
S

 a m
ontré la voie. N

otre objectif : capitalisation sur ce qui fonctionne, 
changem

ents technologiques sur ce qui bloque



P
ourquoi P

laton
-

U
n langage de program

m
ation partagé : python3, django, typescript, angular

-
La nécessité de protéger les exécutions (inform

atique)
-

A
pporter les possibilités des W

ebsockets et de l’interactivité
-

P
roposer des activités scénarisé (rem

édiation, révision, découverte)
-

G
érer la m

étacognition
-

G
estion de la classe

-
A

nalytics (globales &
 R

G
P

D
)

-
C

om
m

unauté de partage de ressources “à la” github
-

LTI / C
A

S
 

-
D

istribué / sécurisé 



P
LATO

N
 2019-2020 en chiffres

150 107 corrections d'exercice en direct effectuées par les sandbox (24h/24 et 7j/7)
       58 984 réponses parfaites des apprenants (note m

axim
ale 100/100 obtenue)

1 110 utilisateurs actifs
       5239.0 h 35.0 m

 tem
ps de travail cum

ulé des utilisateurs sur P
LaTon

       4.0 h 43.0 m
 tem

ps de travail m
oyen pour chacun des 1110 utilisateurs

34 enseignants-éditeurs de ressources
       1324 fichiers ressources pédagogiques d’extension .pl
       18345 actions d'édition sur les ressources (ajout, suppr. ou m

odif. de fichier)

31 cours P
LaTon créés

615 exercices auto corrigés déployés
88 activités (fiches de TP

) déployées
       2 universités sur le serveur M

LV
 : U

. G
ustave E

iffel et U
. P

aris S
aclay



Les concepts fondateurs de P
LaTon

●
A

ctivités / E
A

O
●

Indicateurs 
●

E
ditorialisation  / C

om
m

unauté
●

Tri-Force / alignem
ent



P
o

m
o

d
o

ro
, D

iagn
o

stic, R
em

éd
iatio

n
,

A
id

e à la m
ém

o
risatio

n
 (m

u
lti-sen

so
rielle)

R
évisio

n
 (avec d

es o
n

to
lo

gies)
E

xam
en

s, D
evo

irs “m
aiso

n”, A
teliers, P

eer2
p

eer,  
A

ttrib
u

tio
n

 - R
eco

m
m

an
d

atio
n

 M
an

u
elle et au

to
m

atiq
u

e 
Travau

x d
e gro

u
p

es, B
in

ô
m

es
A

n
im

atio
n

 d
’am

p
h

i
Testin

g rap
id

e en
 co

u
rs / T

D
 / am

p
h

is
Q

u
estio

n
s o

u
vertes 

A
id

e à la co
rrectio

n
 d

e co
p

ies
C

réatio
n

 d
e grilles critériées  

A
telier- C

o
rrectio

n
 p

ar les p
airs

A
ctivités co

m
p

o
sés 

A
ctivités



Indicateurs
Tem

p
s d

e travail, d
u

ré d
e l’exercice,  

Tau
x d

e réu
ssite b

ru
t, n

o
m

b
re d

’essais,
P

o
sitio

n
n

em
en

t d
an

s le gro
u

p
e, la classe, la co

h
o

rte 

In
d

icateu
r m

étaco
gn

itifs
 (effi

cacité, p
ro

crastin
atio

n
, m

éth
o

d
o

lo
gie, learn

in
g h

o
w

 to
 learn

)

Id
en

tifi
catio

n
 d

es co
n

cep
ts in

co
m

p
ris

Q
u

alifi
catio

n
 d

es exercices (tau
x d

e réu
ssite, lien

s avec la co
m

p
réh

en
sio

n
, etc)

O
rd

o
n

n
an

cem
en

t d
es exercices/resso

u
rces (m

axim
isez le tau

x d
’ap

p
ren

tissage)



Editorialisation
-

W
o

rkfl
o

w
-

E
d

iteu
r

-
P

artage 
-

In
d

exatio
n

 / co
m

p
éten

ces et A
A

V
-

Q
u

alifi
catio

n
-

C
u

ratio
n

C
o

n
stru

ctio
n

 d
e la co

m
m

u
n

au
té / C

ercles 
 



A
lignem

ent P
édagogique

N
otre souhait en créant platon est de proposer une plateform

e efficace.

Q
ue les étudiants apprennent rapidem

ent des connaissances* qu’ils conservent.

P
our cela il faut 3 conditions (la triforce) : 

- que les objectifs de l’enseignem
ent soit clairs,

- que les activités perm
ettent effectivem

ent de les atteindre,
- que l’on puisse vérifier qu’ils sont atteint. 

*C
onnaissance, savoir faire, com

pétences, w
hat ever, ...



S
olutions ?!

A
ctivités

Les exercices 

P
L-P

layexo langage perm
ettant

la réutilisation et l’extension d’exercices.  

la com
position, 

la scénarisation. 



S
olutions ?!

A
ctivités

D
es activités variées C

om
posables et réutilisables.

P
LA

-P
layactivity un langage de description d’activités interactives

un serveur interactif playactivity perm
ettant une com

m
unication instantané 

entre les acteurs de l’acte pédagogique. 



S
olutions ?!

Indicateurs 
P

our les indicateurs nous som
m

es toujours en  phase exploratoire,

en effet le nom
bre et la qualité des outils de statistiques et outils 

graphiques nous m
ettent dans l'em

barras du choix.

N
otre approche actuelle est de construire des indicateurs élém

entaires les 
plus com

plets possible et une A
P

I d’accès assurant différents niveaux 
d’accès et d’anonym

isation (R
G

P
D

).

règlem
ent général sur la protection des données



S
olutions ?!

E
ditorialisation 

U
n gros travail de défrichage de cette problém

atique à été faite par 
l'É

quipe W
IM

S-Ed (D
. B

uskulic, E
. S

andier, M
. K

obylansky).  

Les conclusions: 
- C

reative C
om

m
ons

- un W
orkflot basé sur le principe de “diviser pour régner” 

- serveur national partagé et ouvert
- édition partagée (ou une édition partagé à la google drive), ou un 
gestionnaire de version itératif.
- outil de gestion de com

m
unautés (chat, groupes, discord, etc)

- outil d’édition et de collecte autom
atique des m

étadonnées
 



S
olutions ?!

TriForce 
P

our apporter une aide à l’alignem
ent pédagogique, toutes les ressources 

doivent être liées a des O
bjectifs de form

ation.

=> N
ous avons choisi com

m
e définition form

elle celle des A
AV

 
A

cquis d’apprentissages Visés.

P
roposé par http://w

w
w

.fa2l.be/  



S
olutions ?!

TriForce 
Toute ressource est lié à au m

oins un A
AV

.

Tout A
AV

 est lié à au m
oins une ressource activité.

Tout A
AV

 est lié à au m
oins une ressource évaluation.

A
AVEvaluation

A
ctivité

1

2
3



O
rganisation du logiciel

P
our répondre aux m

ultiples contraintes et besoins exprim
ées .

N
ous som

m
es partis d’une architecture ouverte avec com

m
e objectif d’avoir une 

plateform
e très accueillante pour de nouveaux usages et perm

ettre un m
axim

um
 

d’utilisation différentes.

L’expérience prouve que les utilisateurs invente des scénarios d’usage originaux.



S
andbox

Serveu
rs d

’A
ssetsC

lass 
M

anagem
ent

E
xam

en

Vue G
énérale

A
ssets S

tats

E
diteur

Serveu
r d

e R
esso

u
rces N

atio
n

al

R
essources

C
ercles

C
uration

R
echerche

Indexation

S
tats 

G
lobales

Serveu
r d

e Stats 
N

atio
n

al

P
layer

A
m

phi

San
d

b
ox D

o
cker

A
teliers

A
ctivités

LM
S

Flux de D
onnées

A
nonym

isation

E
diteur d’assets



E
diteur / ID

E
 

C
ercles

C
urationR

echerche
Indexation

preview

H
ighlight

tests

P
repared

Tags

Validité

E
dition

W
ikipedia

S
tackoverflow

facebook

google

Q
 &

 A // Issues

Serveu
r d

e R
esso

u
rces N

atio
n

al



E
diteur / ID

E
 Serveu

r d
e R

esso
u

rces N
atio

n
al

C
ercles

C
urationR

echerche
Indexation

preview

H
ighlight

tests

P
repared

Tags

Validité

E
dition

encyclopédie

Q
uestions 

réponses

C
om

m
unautés /  algorithm

es

recherche 
textuelle

D
T // issues



O
rganisation des ressources

C
om

ponent

R
essources

S
tatiques

R
essources

C
ollections

R
essources

P
rogram

m
ables

C
ode

Fichiers
M

ulti
m

edia

A
ctivités

P
L

C
ode

C
ode

P
L

TP
P

LA

Lien de com
position

* A
rité m

ultiple *

*
*

*
*

*

2

**
*

*

*



le langage de description d’exercices



U
n exercice

lasaisie =: Input

before=

title= Votre exerciseur !

text==

Veuillez choisir votre exerciseur.

==form==

{{ lasaisie|component}}

==evaluator==

if "wims" == lasaisie.value:

   grade = (100, 'Good 
👏
👏
👏

')

else:

   grade = (0, ' Bad answer 
👎
👎
👎

')

==https://pl.u-pem
.fr/filebrow

ser/dem
o/31089/



U
n exercice => U

n M
odèle 

# Fichier Saisie Simple 

# ssimple.pl 

@ /utils/sandboxio.py

grader  =@ /grader/evaluator.py

builder =@ /builder/before.py

lasaisie =: Input

lasaisie.type = text

lasaisie.placeholder = Answer

lasaisie.appearance = outline

form==

{{ lasaisie|component}}

==

extends= @ ssimple.pl
before=

title= Votre exerciseur !

text==

Veuillez choisir votre exerciseur.

==good=wims

# suite

evaluator
==

if good == lasaisie.value:

   grade = (100, 'Good 👏
👏
👏

')

else:

   grade = (0,'Bad 👎
👎
👎

')

==



U
ne fois que l’on a un m

odèle il est facile de le réutiliser.

extends= @ ssimple.pl
before

=

title
= Nobel !

text
==

Premier prix nobel de 

littérature.

==good=P
rudhom

m
e

extends= @ ssimple.pl
before

=

title
= Fleuve 

text
==

Plus long fleuve de france

==good=R
hin

extends= @ ssimple.pl
before

=

title
= Chimie 

text
==

Nom usuel du 
m

onoxyde de 

dihydrogène .

==good=eau



Faire m
ieux ?

# suite

evaluator
==

if good == lasaisie.value:

   grade = (100, 'Good 👏
👏
👏

')

else:

   grade = (0,'Bad 👎
👎
👎

')

==

Je souhaite avoir le m
êm

e 
exercice:
* Insensible à la case.
* P

ouvoir fournir plusieurs 
réponses valables. 
* A

ccepter des erreurs 
d’orthographe

extends= @ ssimple.pl
# Modifions l'évaluateur

evaluator
==

import ortho

for good in goods:

if good == lasaisie.value.lower():

   grade = (100, ' Good 👏
👏
👏

 ')

elif ortho(good, lasaisie.value)

   grade = (-1, 'corrigez l’orthographe. 

SVP.')

else:

   grade = (0, 'Bad answer 👎
👎
👎

')

==



M
ieux

J’en ai m
arre d’écrire m

es exercices à la m
ain !

J’ai un fichier C
S

V
 (excel, openoffice, une base de donnée, un json, etc)

qui contient les inform
ations que doivent connaître m

es élèves. 



U
n exercice “csv”.

extends = /template/word_definition.pl

title = Git commands

@git.csv [definitions.csv]

text_word==

Que fait la commande *git {{word}}* ?

==text_definition==

Quelle commande git *{{definition}}* ?

==level = 1

niveau;nom;definition;fauxnom;faussedefinition

1;clone;Permet de copier en local un repository existant;copy;Permet de faire un double d'un pull du repository

1;status;Permet d'afficher l'état du repository courrant;state;Permet de détecter l'état d'un repository

1;pull;Permet de récupérer les modifications distantes d'un repository;changes;Affiche les modification d'un 

repository

fichier git.csv

https://pl.u-pem
.fr/filebrow

ser/dem
o/31120/



O
ui m

ais je ne sais pas program
m

er !
inputbox =: Input

inputbox.type = number

inputbox.placeholder = Nombre de bonnes réponses (1)

inputbox.maxlength = 2

inputbox.appearance = outline

inputbox2 =: Input

inputbox2.type = number

inputbox2.placeholder = Nombre de mauvaise réponses (3)

inputbox2.maxlength = 2

inputbox2.appearance = outline

...Les com
posants sont utilisables aussi pour les enseignants pour produire des exercices.  



U
n langage qui perm

et à tous de créer des exercices 
préparés:
# numeric:2:”Nombre de bonne réponses”:1

nbg= 1

# numeric:2:”Nombre de bonne réponses”:3

nbb= 3

# textmulti:2:”Les bonnes réponses”

Les com
posants sont utilisables aussi pour les enseignants pour produire des exercices.  



U
n exercice avec un m

édia
https://pl.u-pem

.fr/filebrow
ser/dem

o/31126/

D
ifférentes façons de produire cet exercice en utilisant une librairie de génération 

de parole, utiliser une archive contenant les différents m
édia, création par drag 

and drop. 

https://pl.u-pem
.fr/activity/play/741/

https://pl.u-pem
.fr/filebrow

ser/dem
o/31290/

https://pl.u-pem
.fr/filebrow

ser/dem
o/31291/

https://pl.u-pem
.fr/filebrow

ser/dem
o/31292/



B
iologie et D

rag &
 D

rop
https://pl.u-pem

.fr/filebrow
ser/dem

o/31135/



les com
ponents



Exem
p

le d
e scén

ario
 d

’o
rgan

isatio
n

 d
u

 m
o

d
u

le A
P1 avec PL 

Séan
ce TP en

 p
résen

tiel

Exercice 1

Exercice 1

Exercice 1
Sco

r
e

G
én

ératio
n

 aléato
ire

G
én

ératio
n

 aléato
ire

Exercice 2Exercice 2

M
o

teu
r d

e 
R

eco
m

m
an

d
atio

n

Sco
r

e

Exercice 2b
is

O
n

to
lo

gie d
es co

n
cep

ts 
d

u
 co

u
rs

Exercice 2

R
eco

m
m

an
d

atio
n

Exercice + sim
p

le

Sco
r

e
G

én
ératio

n
 aléato

ire
ÉTU

D
IA

N
T

B
ase 

d
’exercices

G
én

ératio
n

 aléato
ire

Sco
r

e

In
d

icateu
r d

e su
ivi in

d
ivid

u
el d

e p
ro

gressio
n

In
d

icateu
r d

e su
ivi co

llectif d
e p

ro
gressio

n

H
o

rs p
résen

tiel

Exercice 1

Exercice an
crage 

m
ém

o
riel

Exercice révisio
n

 
d

e co
n

cep
ts

ÉTU
D

IA
N

T

In
d

icateu
r d

e su
ivi in

d
ivid

u
el d

e 
m

aîtrise d
es co

n
cep

ts

Exercice 2

Exercice n

……

Exercice 
d

’en
traîn

em
en

ts

Exercice p
o

u
r aller 

p
lu

s lo
in

P
arco

u
rs d

e p
ro

gressio
n

 
sp

écifiq
u

e reco
m

m
an

d
é

R
eco

m
m

an
d

atio
n

p
erso

n
n

alisée

TU
TEU

R

Sco
re

s

Pro
files

Etu
d

ian
ts

Param
étrag

e



A
ctivités In

teractive :    l’A
telier

U
n

e activité d
e TD

 avec p
lu

sieu
rs élèves.

D
es exercices o

u
verts et ferm

és.

La p
latefo

rm
e ch

o
isi l’exercice q

u
e d

o
it réaliser ch

aq
u

e élève:

-
u

n
 exercice o

u
vert si il en

 reste à faire p
o

u
r l’élève,

-
u

n
e évalu

atio
n

 si il y en
 a à faire,

-
u

n
 exercice ferm

é p
o

u
r atten

d
re les au

tres élèves.



A
ctivités In

teractive :    l’am
p

h
i

U
n

e activité d
’am

p
h

i in
teractif. 

L’en
seign

an
t p

asse d
es slid

es su
r la p

latefo
rm

e (p
o

ssib
ilité d

e 
d

’u
tilisatio

n
 h

yb
rid

e). 

A
 to

u
t m

o
m

en
t l’en

seign
an

t p
eu

t d
écid

er d
e p

ro
p

o
ser u

n
 exercice d

e la 
p

latefo
rm

e. Les étu
d

ian
ts p

eu
ven

t alo
rs rép

o
n

d
re.

L’en
seign

an
t vo

is les statistiq
u

es d
e réu

ssite en
 tem

p
s réel.

Q
u

an
d

 l’en
seign

an
t le d

écid
e l’exercice se term

in
e p

o
u

r to
u

s. 



D
ém

o
n

stratio
n



A
C

TEU
R

S



Les acteurs de la plateform
e : É

lèves
●

P
articipant à un cours / une form

ation
●

U
tilisateurs principaux. S

ans eux pas de logiciel.
●

O
bjectifs:

apprendre, 
valider des objectifs de form

ation (autonom
ie)

faire certifier des acquis d’apprentissage de la form
ation

●
B

esoin:
a.

accès aux ressources (cours, vidéo, etc) fournis par les LM
S

.
b.

P
ossibilité de s'entraîner (seul ou en groupe).

c.
P

ossibilité de connaître les élém
ents nécessitant plus de travail (aide au parcours)

d.
Ê

tre aidés pour la m
otivation, l’engagem

ent, l’efficacité, l’organisation. 



S
cénarios d’usage pour les : É

lèves
1.

P
articipation à un cours

a.
O

bjectifs
b.

S
uivi // C

alendrier // notifications 
c.

D
evoirs // retour // rendus

2.
Travaux de groupes
a.

atelier (corrections par les pairs)
b.

Travaux dirigés // Travaux pratiques
c.

P
rojets (petit groupes) 

3.
A

ctivité autonom
e (choix des concepts et A

AV
)

a.
D

écouverte 
b.

applications // feuille d’exercice 
c.

anki // m
ém

orisation
d.

révision // enchaînem
ent // répétitions 



S
cénarios pour les : É

lèves
Ê

tre aidé pour la m
otivation, l’engagem

ent, l’efficacité, l’organisation. 

-> points, badges, récom
penses, (ludification), flow

,

-> N
iveaux de difficulté, C

om
pétitions,

-> D
étection de m

auvaises stratégies d’apprentissage :
répétitions excessives, adaptation au test pas au concept

-> O
rganisation dans le tem

ps (heure, jour, sem
aine, année) des objectifs de 

form
ation  



U
n concept : R

essources 
Les ressources sont des docum

ents, program
m

es, fichiers, com
posants logiciels 

accessibles sur le serveur central du projet.

Les ressources sont ouvertes ce qui a pour sens:

-
accessible en C

reative C
om

m
on S

hared A
like 

-
extensibles (m

odifiable avec conservation de version)

Les ressources subissent une curation générale :

-
évaluées, review

ed (en production, à vérifier, nouveau, défectueux,...),
-

taggés sur différentes ontologies (graphes épistém
iques)

-
C

lassées (par niveau scolaires, disciplines, langue, etc)

 



U
n concept : R

essources 
-

exercices 
-

docum
ents (video, text, sons, htm

l, m
arkdow

n etc
 tout ce qui peut être proposé par un navigateur)

-
activités (applications django, applications pl, applications typescript)

-
cours 

-
S

nipets (portions d’activités)

 



U
n concept : assets 

Q
uand une ressource est placée dans un cours elle devient accessible au élèves 

et devient un asset du cours. 

Q
uand la ressource est transform

é en asset le choix de la version de la ressource 
est fixé.  

Q
uand la ressource est un cours, l’enseignant conserve le choix de la version qu’il 

souhaite intégrer com
m

e asset dans son cours.



A
ssets 

L’asset gagne un tableau de bord propre à la gestion du cours:

-
A

ccessibilité (datetim
e ouverture/ferm

eture/validation)
-

Visibilité (oui/non)
-

S
tatistiques E

T conservation de tous les usages/accès
-

(nom
bre d’accès, tem

ps passé, m
oyennes sur le groupes etc)

-
Tableau de bord graphique

-
N

ote et m
odalité de calcul de la note (form

ules par défaut)



C
oncept : com

ponent
Les com

ponents sont des interfaces utilisateurs que l’on peut intégrer dans un 
exercice ou une activité. 

 https://pl.u-pem
.fr/com

ponents/intro



P
LaTon, 

au service des 
E

nseignants

-
les profs construisent leurs triforces (objectif / activité / évaluation)

-
définir les objectifs, construire une stratégie de cours

-
les profs choisissent / m

odifient / fabriquent les exercices  (surtout pour les 
étudiants les m

oins experts dans le dom
aine ou en apprentissage)

-
qui déterm

inent les feedbacks (déclenchem
ent et contenu).

-
qui organisent les interactions entre élèves, tuteurs, profs (w

ebsockets)
-

l’évaluation est autom
atique et param

étrée par l’enseignant ou faite par 
l’enseignant et ou les pairs ou encore en auto-évaluation.

EA
O

 !



Les utilisateurs de la plateform
e : E

nseignant
R

esponsable d’un cours. U
tilisateurs principaux. S

ans eux pas de logiciel.

●
O

bjectifs:
a.

 D
éfinir dans le systèm

es les élém
ents suivants, les P

ré-requis, les objectifs de form
ation 

(A
AV

),  les assets (exercices, supports, activités), les m
odalités d’évaluation.

b.
C

onstruire le cours
c.

Faire cours.
d.

S
uivre les élèves.

e.
O

rganiser les évaluations.

●
B

esoins 
a.

Trouvez des ressources existantes. 
b.

O
rganiser le cours et l’équipe pédagogique

c.
P

roposer un alignem
ent solide entre contenus et évaluation



Les utilisateurs de la plateform
e : E

nseignant

●
A

ccéder à des ressources existantes (bibliothèque de ressources, 
paquetages de ressources)

●
P

ossibilité d’adapter//m
odifier//créer//évaluer des ressources 

●
P

ossibilité d’organiser les ressources dans le cadre d’un cours
●

Ê
tre m

is en relations avec des collègues avec les m
êm

es besoins.



Les utilisateurs de la plateform
e : C

réateur
Fournisseurs de R

essources. S
ans eux pas de logiciel.

●
O

bjectifs:
C

réer // m
odifier // m

ettre à jour // détruire des ressources
C

uration des ressources (édition des m
étadonnées)

C
réation de nouveau types de ressources (tem

plate, com
posants, etc)



P
artager

L’im
portance du partage !

=> suivre ce que font les inform
aticiens pour les logiciels un outil de gestion de 

version.

=> plusieurs niveaux :

une couche “program
m

eurs” (com
ponents, libs) -> git 

une couche “m
odeleurs” (types d’exercices) -> git 

une couche “créateurs” (exercices) -> 



Les C
ercles

P
laton

S
ciences

M
aths

Info

O
S

P
rogram

m
ation

C
python

H
istoire

P
hilo

R
em

édiation

A
nki


